INSTITUTO FEDEREAL DE EDUCACAO, CIENCIA E TECNOLOGIA DA BAHIA
Campus lIhéus
Curso Técnico em Informatica Subsequente ao Ensino Médio

Disciplina: Analise e Modelagem de Sistemas
Moédulo: 4° Carga Horaria: 60 HORAS — 72 h/a

COMPETENCIAS

= Desenvolver sistemas de informacéo utilizando ferramentas e técnicas para
levantamento e modelagem de funcdes e dados.

HABILIDADES

= Conhecer as etapas e os diagramas da anélise de desenvolvimento estruturada
e orientada a objetos.
= Modelar um problema real em um formato estruturado e orientado a objetos.

BASES CIENTIFICO-TECNOLOGICAS (CONTEUDOS)

Ciclo de vida de um sistema.

Levantamento, modelagem e analise de sistemas.

Metodologias e técnicas de andlise de desenvolvimento estruturada
Metodologias e técnicas de andlise orientada a objetos.

Uso de técnicas de projeto na implementacao de sistemas de informacao.
Andlise Orientada a Objetos: Técnica de Modelagem: UML - Unified Modeling
Language.
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PROCEDIMENTOS METODOLOGICOS E RECURSOS DIDATICOS

= Aula expositiva Participada;
= Aulas praticas no laboratério de Informéatica

AVALIACAO

= Avaliagdes praticas

= Trabalhos individuais e em grupo (exercicios praticos)
= Apresentacdo dos projetos desenvolvidos.

= Participacao nas discussoes
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